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9.00 - 9.30 REGISZTRACIO

9.30 MEGNYITO
Jankovics Marcell: A magyar animécié 100 éve

9.50 - 10.50 L. SZEKCIO:
A magyar animécid, mint a kultiratdmogatés
kiemelt (figyelmet érdemld) teriilete

ELOADOK:

Kucsera Tamés Gergely
Forditas nélkil - a magyar animécié, mint vildgnyelv

Kollarik Tam&s
,Teret adunk a tehetségnek” - Magyar Média Mecenatura
program - a Médiatanacs tdmogatési rendszere

Mikulés Ferenc
A magyar animécié, mint a kultiratdmogatés
kiemelt igyelmet érdemlé tertilete

10.50 - 11.20 Kavésziinet

11.20 - 13.00 II. SZEKCIO:
Az anim4cids oktatés jelent8sége,
fejlédési irdnyok a jévében

ELOADOK:

Jankovics Marcell
Animécié a vizuélis nevelésben

Martsa Piroska
Az animéciés film a kézépiskolai oktatdsban
- Az ember tragédiaja; Jankovics Marcell animéaciés filmjérél

Magyar Adém
Innovativ technolégiak a computer-animaciéban
- a ,Magyar Térténelem 3D-ben..”

M Téth Eva
Praktikus szabadsag
- a BKF Animaéciés Mhely elsé évei

Baldzs Zoltén
Animaécié a képzémiivészet tanszéken

Fiilsp Jézsef
MOME Animécié - Tehetséggondozas
és értékteremtés

13.00 - 14.00 Ebédsziinet

14.00 - 16.00 III. SZEKCIO:
Produkecidk, miifajok, alkotdék
ELOADOK:

Réfusz Ferenc
Szubjektiv kamera

Ulrich Gébor
Szerz&iség és adaptécid
Varsanyi Ferenc

Piszkos Fred szinre lép...

Gyulai Liviusz
Mesék mozgdképeken

M. Téth Géza
Az animécié szinpadi alkalmazasa

Klingl Béla
Televiziés sorozat az dtlettél a 3D-s megvaldsitasig

Ivanyi-Bitter Brigitta
A magyar animaciéshlm-gyartas
alakuldsa regionalis 6sszehasonlitasban

Richly Zsolt
Az atalakulas csodéja, avagy
néhany példa a morf animaciéra

Gyulai Liviusz
Zarszo

16.00 Sajtétdjékoztatd

16.30 Kidllitdsmegnyitd




K O szdNTO

Kevés olyan alkotémiivészeti 4g van, amelyik ilyen paratlan sebességgel
és hatéssal robbant be a vizudlis miivészetek vildgdba, mint az anim4cid.
Nem is tekinthet& véletlennek, hiszen a képi l4tés, a szinte hatartalan
asszociacids képesség, vagyis 6sszmiivészeti jelenlét a modern technika
gyorsuld fejlddésének szdrnyain teremtette meg a miifajt. Holnapja igy,
a nagyszer( mesterek beérett eredményeire épiilve, szinte biztositott.
Jé tudni, hogy a hazai magyar animéacids filmmiivészet méltan ad okot
biiszkeségiinkre.
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A magyar animacio,
mint a kultiratdmogatés kiemelt
(figyelmet érdemld) teriilete

KUCSERA TAMAS GERGELY, PhD.

A budapesti Szildgyi Erzsébet Gimndzium specidlis spanyol nyelvi osztdlydban érettségizett 1994-ben.
Azt kévetd hazai és kiilfsldi felsSoktatdsi tanulmdnyai eredményeként filozéfia szakos bélcsész és tandr,
szociolégus, kézgazddsz (MBA), nemzetkézi szakértd, valamint a politikatudomdny doktora.

Kézel mdsfél évtizede kéztisztviselSként dolgozik; kordbban a Magyar Tudomdnyos Akadémia elnéki
f6tandcsaddjaként, jelenleg Magyar Miivészeti Akadémia fétitkdra.

T6bb mint egy évtizedes oktatdi és kutatsi multtal jelenleg a Kdroli Gdspdr Reformdtus Egyetem,
' valamint a Pécsi Tudomdnyegyetem oktatdja, a Valdsdg szerkeszt8je, a Magyar Miivészet tdrsfészerkesztdje.

Fordités nélkiil - a magyar animdcié, mint vildgnyelv

Szokés az eurdpai - értve ezalatt a f6ldrajzi hatarokon tilnytlé - civilizaciét a biblikus alapozottsdga miatt auditiv szellemi
- fogalmi-kognitiv - rendszerként leirni, mindezt aldtdmasztja, hogy az Ige ,hallgatéi kdzdssége”, s a kereszténység isten-képmé-
sisdgat a vizualitdsban meger&sité korszak a gérdg (hellenisztikus-rémai) kultira kereszténység 4ltali befogaddsaban alakult ki.
Mind a nyelvi, mind a kulturélis sokszintiség ténye minden korabbinal egyértelmiibb, kézvetlenebb élménye a mindennapoknak,
ezt adja - a sok mast elvevd - globalis-virtuélis tér.

Az interkulturélis parbeszéd lehet&ségét sokan megkérdsjelezik egyfelsl a lehetetlensége, méasfels] a lehetségessége okén,
ez utébbi esetben a kiilénbéz8ségeket feloldé dialégus magat a dialégust szlintetheti meg.

A vizualitds - a jelentéstartalommal biré képi alkotasok - sokszor dtugorva, sokszor egylittes megjelenéssel segitve az auditivitds
fenoménjeit feloldhatjak akar a kultirdk - mi tébb civilizacidk - kézétti fogalmi-tartalmi kiilénbézéségeket, a kdlesdnds megértés
szolgélva.

J6 példak erre az animaciés filmek: egy magyar mese, vagy monda nyelvi forditassal tadvolabb keriil a nyelvbél-nyelvre titon sajat
magétdl, mint, ha az eredeti kulturélis kézegében képi vildgabdl taplalkozé animécién keresztill jut el ,idegenek”™hez (Magyar
népmesék, Fehérléfia), de mindez elmondhaté akar a nemzeti nyelvi kézegre alapozott irodalomra is, annak animéciés-képi meg-
formalésa esetében (Az ember tragédiéja; Piszkos Fred, a kapitany), de a zenérél is (A {4bél faragott kiralyh).

Am ha vizualitasrél, és ezen beliil az animaciérdl beszéliink, akkor nemesak az interkulturalis vonatkozasok érdekesek, hanem
az egy adott tarsadalmon beliili korosztalyok kézéttiek is, gondoljunk csak az intergenerécids kapesolatok hétkdznapi példajéra:
a hatvanas éveiben 1év nagypapa 6lében 1il6, s a komputeres animaciét vele néz& unokara.

Mindezek okédn nem kérdéses, hogy egy a magyar animécié évszdzadat attekintd, s ennek apropdjan a gyartas - és igy ezen
keresztiil a tudomany-technika-miivészet ésszefiiggéseit, a tdmogatés, az oktatds kérdéseit is targyalé konferencia szervezését
felvéllalja a Magyar Mivészeti Akadémia.




DR. KOLLARIK TAMAS

Meédiatandcs tag, a Magyar Média Mecenatiira program éStletgazddja, koordindtora.
Bélesészkaron és a jogi karon végzett az ELTE-n. Kordbban: a Nemzeti Audiovizudlis
Archivum (NAVA) vezet8je; kényvkiaddként, producerként, gydrtdsvezetéként

és szakértbként szdmos kényv, DVD, dokumentum- és rekldmfilm megalkotdsdban
vett részt; t6bb dokumentumflmnek az 6tlet-gazda-forgatékdnyvirdja, térténelmi
témdju kényveknek szerkesztdje.

,Teret adunk a tehetségnek”

Magyar Média Mecenatira program — a Médiatandcs tdmogatési rendszere

A Nemzeti Média- és Hirkédzlési Hatésdg Médiatanacsa megalakuldsa 6ta kiemelten fontosnak tartja a fiiggetlen magyar média
és audiovizudlis szektor tdmogatdsat, ezért felépitette tdmogatdsi rendszerét, a Magyar Média Mecenattra programot.

A Mecenatura program két, részben elkiiléntils, de szabalyozési és szakmai szinten szorosan egybetartozd részbél all. A tdmogatési
rendszer 4 kategéridban all a fiiggetlen helyi és kérzeti médiaszolgaltaték rendelkezésére: palydzhatnak miiszaki fejlesztésre,
rezsitdmogatésra, valamint televizié- vagy radiémisorok készitésére is. A Mecenattra program a fliggetlen magyar audiovizualis
alkoték részére 11 kategéridban hirdet péalyazatot (ismeretterjeszts-, dokumentum-, animdciés film, animdciés sorozat, kisérleti
és kisjatékhlm; televiziés jatékfilm; online, lekérhet médiatartalmak; radiés hangjatékok; ad hoc események, valamint térténelmi
dokumentumfilm és tv-film forgatékdényv). A palyazatokat a Médiatanacs - tisztelegve hires magyar alkoték munkassaga elétt -
Kollanyi Agoston (ismeretterjeszté film), Ember Judit (dokumentumfilm), Macskéssy Gyula (animacié filmes), Huszarik Zoltan
(kisérleti és kisjatékfilm), Egri Lajos (forgatékényv), Fehér Gyoérgy (tévéfilm), Neumann Janos (online lekérhetd tartalmak), Cseres
Miklés (radiés hangjaték) és Escher Karoly (ad hoc) néven hirdette meg.

A Médiatanécs az elmult négy évben 10,4 millidrd Ft-ot forditott a Magyar Média Mecenattra program miikédésére. 1323 esetben
dontstt helyi és kdrzeti televizidk és radidk tdmogataséardl 5,27 millidrd forint forrast felhasznélva, tdbb szdz médiaszolgaltats
munkéjat segitve.

5,13 millidrd forint tdimogatéssal, 546 film vagy ahhoz kapcsolhaté alkotis megvalésuldsat finanszirozta, tébbek kdzétt 22 televizids
bemutatdsra késziilt jatékfilm, 45 forgatékényv, 40 kisjatékfilm, 22 hangjaték, 154 dokumentumfilm, 115 ismeretterjeszté film,
72 animaciés film és 6 animacids sorozat dsszesen 45 epizédjanak készitéséhez jarult hozza.

A Médiatandcs az elmult négy évben kozel 825 millié forinttal tdmogatta 117 animdcids film készitését:

+ Macskéssy Gyula pélyazat: 2011-t8] 2014-ig tarté id&szakban 72 palyazét részesitett dsszesen 609 444 436 forint tdmogatésban,
- Dargay Attila palyazat: a Médiatandcs altal kordbban mar tdmogatdsban részesitett gyermek, ifjisidgi és csalddi tematikaji
animéciés filmsorozatok tovabbi epizédjainak gyartdsat tdimogatta, sszesen 6 sorozat 45 epizédjanak készitését részesitette

a Médiatanécs ésszesen 215 200 000 forint tAmogatasban.

A Médiatandcs a Magyar Média Mecenatira program mtkddését, timogataspolitikai céljait éves tdmogatési- és munkatervben
hatérozza meg. A Médiatanacs a tdmogatéspolitikdja kidolgozasa sordn minden esetben kiemelten figyelembe veszi a korabbi
évek tapasztalatait, a médiaszolgaltaték és a filmes szakma részérél érkezé igényeket, az egyes szakmai férumokon elhangzott
észrevételeket. A Médiatandcs az egyes alkotdasok tdmogatdsat nyilvanos pélyazat utjan biztositja.

A Médiatanécs a beérkez8 palyazatok értékelésére szakértskbél 4116 birdldbizottsdgot kér fel. A birdlébizottsdgok tagjai évtizedes
szakmai multtal rendelkezd szakemberek, a bizottsdgok ésszetétele a transzparens mitkddés szabélyai szerint nyilvanos. A biralébi-
zottsdgok szakmai javaslatot készitenek a Médiatandcs szdmara.

A pélyazatok kifrasakor kiemelt szempont, hogy az alkot4sok ne az asztalfidknak késziiljenek, és ne maradjanak dobozban, igy
csak olyan filmtervek szerepelhetnek sikerrel a paly4zatokon, amelyek a lakossadg széles kérét elérs hazai televiziétél bemutatéasi
szandéknyilatkozattal rendelkeznek. Az eddig elkésziilt és bemutatott - majd kétszéz tdmogatott mU - az alkoték tehetségének
kdszdénhetSen nagyon szép nézészamokat és sikereket értek el a kiillénbdz8 televizids csatorndkon, az online feliileteken, a mozik-
ban, illetve hazai és nemzetkdzi fesztivalokon (KAFF, Hirosima, Anima Mundi, CICDAF stb.)

A Médiatanacs Mecenattira programja egy olyan 6szténzd keretrendszer, amely az alkotéi szabadsdgot maximaélisan tiszteletben
tartva ad lehet8séget miivészeknek, alkotéknak tehetségiik bemutatdsara. A Médiatanacs rendszeresen tart szakmai férumokat,
és részt vesz tdmogatdként illetve dijak felajanléjaként fontosabb filmes rendezvényeken, fesztivdlokon hatdron innen és tul is.

A Médiatanécs a mecenatura.mediatanacs.hu oldalon mikaédteti a Pélyazati Ttikdr honlapot, amely egy olyan unikélis rendszer,
amely a Médiatanécs altal tamogatott mlisorszamok elérhetdségét és megismerhet&ségét szolgalja. A honlap részben biztositja
a program keretén beliill m(ikéds palyéztatdsi rendszer nyilvanossagat és atlathatésagat. A honlap egyik {6 feladata, hogy maér az
alkotés folyaman, és a befejezést kévet8en is nyomon kévethet6vé tegye az egyes palyamiivek sorsanak alakulasat.




MIKULAS FERENC

1971-t8l a Kecskeméti Rajzfilmstidis vezetdje, t6bb film és filmsorozat
producere (pl. Magyar népmesék, Vizipék-csodapdk, Mesék Mdtyds kirdlyrdl,
Monddk a magyar térténelembél).

1993-t6l a Kecskeméti Animdcids Filmfesztivdl igazgatdja.
Tagja t6bb nemzetkézi fesztivdl zstirijének, szerte a vildgban.
A Magyar Producerek Szévetségének elnékségi tagja.

A magyar animécié, mint a kultiratdmogatés kiemelt figyelmet érdemlé teriilete

Az anim&cié 4ltaldnos formanyelv.
Lehet par mondatos hirdetést képre tltetni (rekldmfilm); lehet egy viccet vizuélisan megfogalmazni (14sd: egyperces, révid
csattandra éptils animdciék); az ismertterjesztés, a tudomény teriiletén szabad szemmel nem lathaté folyamatokat bemutatni

(pl. Mindentudés egyetemének misora); lehet bonyolultnak tiné kézgazdasagi folyamatokat kdzérthetGen megfogalmazni
(Magyarazom a mechanizmust); lehet a tdrsadalom szdmaéra fontos iizeneteket eljuttatni (Iasd I1. vildghdbort - John Halas: Animalfarm).

Irodalmi hasonlattal élve: lehet verset, filmverset rajzolni (szdmtalan révidfilm); novelldkat késziteni (mozgéképben megfogalma-
zott révid térténetek); regény miifajaban dolgozni (14sd egészestés filmeket).

Lehet irodalmi mveket népszer(siteni, képzémivészeti alkotasokat és zenemiveket feldolgozni. Lehet térténelmi ismereteket
tovabbitani, lehet értékeket menteni, megérizni és korszer{i formaban tovabbadni.

Lehet kimondottan szérakoztatasra szant miiveket létrehozni.
Természetesen létezik az alkalmazott animacié mellett az autoném, animaéciés filmmivészet.

Mi az a tébblet, amiért érdemes (lehetne) mifajunkat tébbféle forméban felhasznalni?

Az akusztikai csatornan tul (hang, zene, zérej) a képi dbrazolds, nemcesak &ll6 képben, hanem mozgésban.

A mozgas mint figyelmet indukalé jelenség mellett, fontos, hogy nagyon sok esetben az elvonatkoztatas eredményét mutatjuk,
amit a nézéknek meg kell fejteni, ezt nevezik ,,aha élmény” nek. Ez a folyamat, a ,dekédolas” a néz&t gondolkodésra, sok esetben
érzelmi azonosuldsra készteti. Tehat az animécié - jé kezekben - a leghatékonyabb kommunikéciés eszkéz lehet.

Kérdés:
a mindenkori kulturalis korményzat hogyan él ezekkel a lehet&ségekkel az oktatas,
a miivészet, a kulttra és a tdémegkommunikacié teriiletén?

Az animdacids oktatés jelentdsége,
fejlédési iranyok a jévében



JANKOVICS MARCELL

Filmrendezs, miivelédéstérténész, illusztrdtor. A 60-as évektsl kezdve készit animdcidkat, a Panndnia
Filmvdllalatndl fazisrajzoloként kezdett. 1965-ben rendezének nevezték ki, majd hdrom évig, 1968-ig
Dargay Attildval és Nepp Jézseffel kézSsen készitették a nagy sikeri Gusztdv cimii rajzfilmsorozatot.
Filmrendezbként a magyar animdcids mozgdképmiivészet emblematikus alakja. Sisyphus cimi munkdjdt
1974-ben Oscar-dijra jelslték. 1996-2007 kézétt a Pannéniafilm Kft. iigyvezets igazgatdja. A filmkészités
mellett t6bb mds teriileten ért el kimagaslé teljesitményeket. A Magyar Miivészeti Akadémia elnékségi
tagja, 2014 6ta alelndke. A Nemzet Miivésze. Filmjei (t6bbek kézdtt): Jdnos vitéz, Sisyphus, Kiizdék,
Magyar népmesék (sorozat), Fehérldfia, Az ember tragédidja.

Animiacié a vizudlis nevelésben

Alapelvem: a m{ivészet hasznos, nevels hatdsa van. Azokkal a filmekkel, amelyeknek a szerz8je voltam, ezt is szem elbtt tartottam.
Van azonban az animécié lehet&ségeinek egy szlikebb kére, mely kifejezetten nevels, oktaté célt szolgél. Ennek a résztertiletnek
manapséag kiléndsen megnétt a jelentSsége. A vildgot egyre inkabb a kép uralja, mikdzben a kdzoktatés irdnyelvei 4. osztély utdn
a vizualis nevelés hatékony eszkdzeit félresdprik, ami boritékolja a diszlexiés, diszkalkulids, képzeletszegény, miiveletlen, sromtelen
életre kdrhoztatott fiatalok szdmanak névekedését. Egy félreértést is el kell oszlatnom. A vizudlis élmény az érzelmeken keresztiil
hat és nevel, és nemesak a lathaté vildg - iskolai keretek kézt - képekkel is operalé targyak jellemzéje. Igy a zenéé is, amelyben
viszont fontos kdzvetit8 szerepe van a vizualitdsnak. Csak az irodalom példéjéval élek itt. A magyar kiilénésen képszerd nyelv
(lasd: képzeletet foglalkoztatva képez és képesit). Ezért olyan nagyszerd a kéltészetiink, hiszen a vers nem mas, mint képes beszéd.

1973-ban az USA-ban rendszeresen néztem a New York-i 13-as tévécsatorna Sesame Street gyerekmisorat. A csatorna arrél volt
nevezetes, hogy nem sugérzott rekldmot, és részint allami, részint magdntdmogatasbdl tartotta fénn magét. A program a nevelési
tartalmardl nevezetes, amiben Jim Henson Muppet-figurai, animéacié, révidfilmek, humor és kulturélis hirdetések is szerepet
jatszik. A sorozat 1969 8szén indult. Sikerének kdszénheten fejlesztették ki a producerei a CTW modellt (a gyarté cég The Children's
Television Workshop neve utén). Szerzdjiik, Malcolm Gladwell jelszava szerint, ha a Sesame Street képes megragadni a gyerekek
figyelmét, nevelni is tudja &ket. Gerald S. Lesser, a CTW tandcsadé testiiletének elsé elndke tovdbb ment: A televizié hatékony
hasznélata nevels eszkdz, ami képes megfogni, fékuszalni és fenntartani a gyerekek figyelmét. A Sesamee Street azon kevés
gyerektévémisor, mely hatékonynak bizonyult e téren - persze amerikai igények szerint.

Elézménye ennek az egy hénapos kalandnak egy annecy-i fesztivalvetités volt 1971-ben, amelyen John Hubley a Sesamee Street
részére készitett rajzos tévémuisordnak bizonyos részei futottak valamelyik kategéridban (oktatéfilm, gyerekmisor). Egy révid
jelenetre emlékszem. Az angol-amerikai abécé betdit ejtette ki egy hang, ezt illusztralta a kiejtést segitd médon a kép. Errdl az
els& osztalyos fonomimikai oktatdsi médszer jutott eszembe, amellyel engem megtanitott Margit néni beszélni, artikulaltan olvasni
és irni. El6addsomban a P bet{ivel szemléltetném, mert erre emlékszem. Ma mar a fonomimika nem része az irds-olvasds-beszéd
oktatasénak. A fesztivalrdl hazajévet elhataroztam, hogy csinélok egy rajzfilmsorozatot a magyar 4bécére. Mintaforgatékényvnek
a C bettit valasztottam ki. frtam egy versikét a C-re meg a cicakra, megterveztem harom kiscicét zsirceruzas technikéra, és megraj-
zoltam a képes forgatékényvet. Nem kellett. A figuraterveimnek annyi haszna lett, hogy Ternovszky Béla egy hajézésrél
(MAHART-1él s2616) reklamfilmjéhez lecsapott rajuk (vasmacska lett volna a képzettérsitas).

Nemcsak kisgyereknevelés, hanem az iskolds korosztaly nevelése is foglalkoztat palydm kezdete éta. Tapasztalom, hogy felnétt
témajunak hitt ilmjeim legértébb, atérzébb néz&i gyerekek. Szerettem volna egy tévésorozatot késziteni a vildg keletkezésérsl
Albert Ducrocq Az anyag regénye c. kényve nyoméan (Kossuth Kényvkiadé, 1965), amelyet nem mellesleg a Pannénia Filmstudié
kényvtarabdl tulajdonitottam el. Nem kellett. Ezen viszont nem csodélkozom, hiszen 24 éves voltam még csak, hatartalan ambi-
ciéval, de csekély tudassal.

Nem olyan szérny( oktatéfilmekben gondolkodtam, és gondolkodom ma, amilyeneket filmhez, m{ivészi hatdshoz nem ért8
megrendel8k 4ltal adott kész forgatékdnyvekbél, olesén készitett a régi Pannénia szakmanyba. Ezek primitivek voltak, rendszerint
betétként szolgaltak unalmas ipari gyartasfolyamatokrél késziilt filmekhez, és nem is a stidié krémje vitelezte ki ezeket. Hanem
olyanokra pl, mint a Halas & Batchelor &ltal gyartott, 80-as évekbeli animéacié, mely a szdmitégép-hasznélat titkaiba avatott be
fergeteges humorral egy kutya majdnem reménytelen megfiirdetésének bemutatésaval. Iskolai tantdrgyak kézétt nines olyan,
amelyben az animéaciénak ne lehetne haszna. A példék tucatjait idézem {5l el6addsomban. A televiziés ismeretterjesztésben sok
hasonléval talalkozunk, csak az megy ritkasdgszamba, amely a Sesamee Street elveit kévetve hatékonyan nevel: meg tudja fogni
az ifjabb korosztalyokat, fénn tudja tartani az érdeklédésiiket, és emlékezetes marad a szdmukra.



MARTSA PIROSKA

Mozdulattervezd. 1984-ben animdtorképzé tanfolyamot végez a Panndnia Filmnél. 2002-ig
mozdulattervezéssel foglalkozik - Jankovics Marcell, Gémes Jézsef, Richly Zsolt, Dargay Attila
filmjeiben kozremiikodik. Késébb szobrdszrestaurdtor miivész és tandri diplomdt szerez az MKE-n.
Szakdolgozatdt Jankovics Marcell Az ember tragédidja cimii filmjének kézépiskolai oktatdsban

torténd alkalmazdsdrdl irta, e témdban rendszeresen tart el6addsokat.
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Az animécids film a kézépiskolai oktatdsban — Az ember tragédidja
(Jankovics Marcell animdciés filmjérdl)

Az animdciés film kit(ing lehet&séget nytjt olyan témak oktatdsara, melyekre a kézépiskolai tanmenetben kevés id6 4ll ren-
delkezésre. A képek, mint vizudlis ingerek gyorsan és mélyen iilnek be az elmébe, tdbb rétegti informéaciét hordoznak, mint amit
a tandr egyszerd verbélis médon &t tud adni, kiilénésen a mai, koncentréaciéra egyre révidebb ideig képes didksagnak. A gazdag
képi vilaggal megjelenitett, hiteles térténelmi adatokra alapozott, nevel8 célzatti animéciés filmek nagymértékben segithetik
a torténelem, magyar nyelv és irodalom, valamint a vizuélis nevelés és miivészettorténet-oktatést.

Erre remek példa Jankovics Marcell Az ember tragédidja c. animaciés filmje, mely kézépiskolai, illetve egyetemi szintd kulturalis
informadcidkat is magaba foglalva, Madéach Imre dramajat alapul véve, azt kiegészitve menti 4t a 19. szazad kultirajat a 21.-be.

A Tragédia madachi nyelvezete a mai kapkodé és sajnos, minéségében is sériilé magyar nyelviink, értelmiink szamara egyre
nehezebben fogadhaté be. Olvasés kdzben, vagy szindarabban mind nagyobb feladatot jelent, hogy a bonyolult és mély tartalmakat
hordozé, régies magyarsdggal irédott mondatokat elsé hallasra-olvasésra megértsiik. A szinpadi el6adas kellékei, a kérnyezet
altalaban csak jelzésszerd, mig az animéciés film szinte korlatlanul sorakoztathatja fel mindazt a vizuélis informaciét, amely az
egyes szinekhez, korokhoz kapcsolhaté.

Jankovics filmjében a térténelmi szineket rendre az adott korra jellemz8 stilusban jeleniti meg, ezéltal b&séges lehet8ség nyilik
példaul az egyiptomi, gérdg, antik rémai, kora keresztény, vagy a kézépkori, ijkori kultira megismertetésére. Nem is fukarkodik
vele, az 4dtlagos miiveltségli néz8 szamaéra talan til sok a képi informéacié, csak téredékét ismeri fel, azonositja be.

Eppen ezért hasznos és szitkséges a film, vagy egy-egy szin megtekintése elétt felkésziteni a nézéket a varhaté latvanyra és annak
kulturalis hatterére. Mivel a Tragédia ,,sztorija” nagyjabdl minden érettségizett magyar didk szdmadra ismert, nem kell attdl tarta-
nunk, hogy lelgjitk a poént! De a film nézése soran a jelek, képek azonositasa a rdismerés érémével tolti el a nézét. Nagyszerd
élmény, amikor a korabban hallott dolgok, melyek eddig csak a fantazidnkban kapcsolédtak éssze, életre kelnek a filmvéasznon!
A kdzépiskolai didkok tanitdsanak nehézsége, hogy a 14-19 éves emberek mar a valé életre késziilnek, tampontokat kivdnnak sajat
leendéd, 6nallé életiikhdz, vezérfonalat, mely mentén nekivaghatnak az ismeretlennek. Ehhez elsésorban a kériilsttiik é16 felnéttek,
illetve kortarsaik példdja irdnyads, mely sok esetben nem feltétleniil kévetends. A Tragédia atfogé képet ad az Eletrd] abbsl
a szempontbdl is, hogy az emberiség - Eurépa - kollektiv térténelme mellett az egyén ~Adam- fejlédési fazisai is kdvethetSek.
Ez, még ha a néz8 vitatkozik is vele, mégis tdimpont, irdnymutaté lehet.

Eladdsomban néhany jellemz& példat, par perces részletet mutatok be a filmbél, bizvan abban, hogy a jelenlevék kézétt lesz néhény
tandr, aki szivesen alkalmazza gyakorlatban is a Tragédia animaciés filmvaltozatat.
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MAGYAR ADAM

1994-ben diplomdzott a Pécsi Janus Pannonius Tudomdnyegyetem rajz - vizudlis nevelés szakdn,

diplomamunkdja egy 3D computer animdcids révidfilm volt. Egyetemi tanulmdnyai mellett a Pécsi Vdrosi Televizié
videografikusaként dolgozott, késébb a TV3 animdcids stididjdnak vezetéjeként feladata a f6cimek, rekldmfilmek,
kisebb animdcids spotok elkészitése, illetve a televizié napi grafikai igényeinek kielégitése volt. 1998 utdn az AEN-
IMA CGS studié vezetéjeként videoklipeket, rekldmfilmeket rendezett. 2007-ben 6k készitették az elsé magyar 3D-ani-
mdcids filmet, az Egon & Dénci-t, melynek rendezdje volt. 2010-t6l az egerszaldki székhelyti Greenzero stidié

: alapitdja és vezetdje. Sztereoszkopikus 3D tartalomfejlesztéssel, illetve kutatds-fejlesztéssel foglalkozik.

Innovativ technolégidk a computer-animéciéban,
Magyar Térténelem 3D-ben...

1. Révid bemutatkozds
- Személyes tanulményi és szakmai el6zmények
- Néhény sz6 a korai 3D-animécids eredményekrdl
- Az Egon & Dénci visszhangjai és tanulsagai
- A 2010-ben alakult Greenzero multimédia K+F stidié- és kutatékdzpont bemutatésa,
eddigi jelent&sebb eredményeinek ismertetése.
2. Az aktudlis produkeié — Magyar Térténelem 3D
- Slide-show és anima4cids részletek a készils produkeiébsl.
Az eladas alatt kb. 10-12 perc id&tartamban latvanyos képek és videdk lathatdk a kivetitén.
- A r6vidhlm megalkotdsédnak eldzményei és motivacidi
- A m{ivészi koncepciét 4talakité technolégidk szerepe az alkotéi folyamatban
3. A computer-animécié tipusai és jelenlegi tendencidi
- A 2D rajzfilmkészits alkalmazésok és lehet8ségeik
- A 3D animéciés alkalmazédsok fajtai és lehet&ségeik
- A sztereoszkopikus (térhatast) 3D animacié technolégidjanak révid bemutatésa
- A valés idej(i (real-time) animdcidk és azok Off-Line és On-Line megjelenési formai.
A modern kor vizuélis kulturajanak digitélis formanyelve.
- Az ugynevezett FPS (First Person Shoot) szdmitégépes jatékok népszeriségének lehetséges veszélyei,
illetve ezek hatésa az anim&cids kulttrara.
- A VR (virtudlis valésdg) eszkozdk szinrelépése - 4j korszak a vizuélis megjelenités technoldgigjéban.
Az Oculus Rift és tarsainak varhaté szerepe a szérakoztatéiparban.
4. Az innovativ animéciés médszerek lehetséges médjai a nevelésben és az oktatdsban
- A térhatdsd animécidk ldtvanyos népszerliségének kiaknézasa a kilénbozd reél tantdrgyak komplex
ismeretanyaganak dtad4séban, megértésében (pl. fizika, kémia, {51drajz stb.).
- Tér- és forma-szkennelési eljarasok, valamint virtuélis turék alkalmazésa a szemléltetésben és a térténelmi rekonstrukciékban.
- Csucstechnolégiés arc-szkennelés és motion capture (mozgasdigitalizélds) a térténelmi személyiségek életre keltésében.
Valésdghd, foto-realisztikus animacidk, illetve mtivészi igénnyel létrehozott filmszer( felfogésu tematikus tananyagok
fejlesztésének kérdései, illetve ezen miivek alkalmazési lehet8ségei az oktatésban, ezek szitkségszertisége a 21. szazad pedagdgidjaban.
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DR. M TOTH EVA

Baldzs Béla-dijas animdciésfilm-rendezd, a BKF Miivészeti Kardnak féiskolai tandra,
animdcid szakvezetdje, a Kaposvdri Egyetem docense. A Magyar Iparmiivészeti Fiskoldn
mesterfokozatu vizudlis kommunikdcid tervezéként végzett 1994-ben. Doktori fokozatdt
2008-ban szerezte meg a Moholy-Nagy Miivészeti Egyetemen. Animdcids filmjeit a Magyar
Rajzhilm Kft. alkotdjaként késziti.

Praktikus szabadsdg — a BKF Animdciés Miihely elsd évei

A Budapesti Kommunikéciés és Uzleti Féiskola Miivészeti Kardn 2011-ben indult el a fSiskolai szint(i animdacids tervez&képzés,
2012-ben pedig az egyetemi szint{ animécids szakirdnyd mozgdképmivész képzés.

Mivészetpedagdgidnk gerince a személyiségkdzpontt, elmélet és gyakorlat dinamikus kapcsolatdban megvaldsulé, a szabad
alkotdi kiteljesedést tdmogatd, ugyanakkor stabil szakmai alapokat biztosité mesterségtanités. A klasszikus animécids eljarasoktdl
a legkorszer(ibb ismeretekig a m{faj teljes spektrumaét ismerhetik meg hallgatéink. A praxis nem csupén a gyakorlati targyakban
van jelen, hisz pl. az animéciétérténeti tanulményok része az egykori képfelvételi, forgatdsi metédus megtapasztalésa is, s el6fordul,
hogy kézismereti targyakbdl is kreativ alkotdsban 6sszegz&dik a megszerzett tudés... A hatdrmiivészeti ismeretek eleven jelenléte
tanitdsi programunkban adottsdgainkbdl eredd természetes lehet8ség, hisz az orszagban egyediiléllé médon, a BKF Mivészeti
Karan mikddnek egyiitt olyan miifaji és mveltségi tertiletekhez tartozé szakok és mihelyek, amelyek hagyomanyosan kiilénbéz8
egyetemeken talédlhaték meg.

A gyors stabilizalédés és kiteljesedés egyrészt a sikeresnek mutatkozd szakmai-pedagdgiai koncepciénak kdszénhetd, amelynek
megvalésitasdhoz kollégdimmal ,szabadkezet” és folyamatosan megujulé, er8s infrastrukturélis tAmogatést kapunk, méasrészt
a mesterek magas szakmaisdgu, empatikus és nyitott szellem tanéri tevékenységének, a bizalomra épiilé, elkdtelezett csapat-
munkénak az eredménye.

Elsé diplomaésaink egyike - aki tehetsége és &sszetett szakmai tudasa révén maéris az animécids kliptervez&k nemzetkdzi élvonaldba
kertlt - nyilatkozta, hogy tanulményai sordn a szakon biztositott alkotéi szabadsag jelentette szdmadra a legtdbbet, ami azért
kiilénésen jolesd visszajelzés, mert térekvéseinket hitelesiti.

,Ha origami-madarakat hajtogatunk harom évig, mar az megérte volna, de mi animaltunk.” (Simon Balézs)

http://magyar.film hu/fhlmhu/magazin/a-korlatlan-szabadsag-muveszete-bkf-fenyirok-m-toth-eva.html

El6adasom célja elképzeléseink, szdndékaink megismertetése és a konstruktiv, egymast tdmogatd kapcsolat
tovabbi épitése az animéacids szakmai kdzdsséggel, a tarsegyetemekkel, a miivészeti szervezetekkel.

http://bkf.hu/muveszet/kepzesek/alapkepzesek/animacio
https://www.youtube.com/user/BKFanimation/videos
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DR. BALAZS ZOLTAN

A nagyvdradi Partium Keresztény Egyetem, Képzémiivészeti Tanszék tanszékvezetd tandra.
Egyetemi tanulmdnyait a temesvdri Tibiscus Egyetem design szakdn végezte 2004-ben.
Doktori fokozatot 2014-ben szerzett a Temesvdri Nyugati Egyetem Miivészeti Kardn.
Oktatdi és alkotdi tevékenysége mellett a Metrion Animdcids Filmfesztivdl igazgatdja

és mds kulturdlis programok szervezéje.

Animi&cié a képzémiivészet tanszéken

A nagyvaradi Partiumi Keresztény Egyetemen 2002-ben indult képzémiivészeti képzés és grafika szakirdnnyal. Tanszékiinkén
egyszerre van jelen az autoném és az alkalmazott m{ivészet, a tervezégrafika, illusztracié, vided, médiam{ivészet, installacid,
animacio.

Ennek a kisérleti szellemi mihelynek szerves része az animécid oktatdsa, ami kiilénds kihivéas volt, hiszen Roméaniédban nem létezik
animécids felséoktatés. Mivel Erdélyben els6ként nalunk indult animéciés képzés, tradiciéval nem rendelkeztiink, és a taniigyi
térvények sem tamogatjdk az animéciét a képzdmiivészeti oktatdsban, ezért szémos alternativ programmal egészitettiik ki és szi-
nesitettiik az oktatést, pl. fesztivalok, workshopok, meghivott el8addk stb.

A mar t5bb mint tiz éves tanszéken jelent8s szakmai sikereket értiink el orszadgos és nemzetkdzi szakmai férumokon. A sikerekt&l
vezérelve a jov& tanévben tervezziik két szakirany beinditésat a grafika szakon, a tervez&grafikét és a mozgdgrafikét, az utébbi
szakirdnyon képzeltiik el az animécids képzés fejlesztését, ahol t&bb infrastrukturalis és tehetséggondozé programot inditunk a
képzés optimalizaldsara.

A 2011-ben inditott Vizudlis kommunikacié mesterképzéstinkdn didkjaink kozil tébb didk is animécids témét valasztott kutatési
témanak. A nagyvaradi animaciés képzés fejlesztésére és bévitésére szitkség van, hiszen hidnypétls.
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FULOP JOZSEF

A Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem rektora, az Animdcié Tanszék vezet&je.
Vizudlis kommunikdcid tervezé, illusztrdtor, animdcids filmrendezé.

Fiilép Jézsef az Iparmiivészeti Féiskoldn diplomdzott 1991-ben, majd MA

diplomdt szerzett ugyanott 1995-ben. 2007-ben szerzett doktori fokozatot,
habilitdcidjdra 2011-ben kertilt sor, 2013. szeptember Sta egyetemi tandr.

Art directorként animdcids studick, televizids csatorndk programjainak,
arculatdnak tervezését vezette. Rendezéként animdcids rekldmflmeket,

egyedi révidfilmeket és interaktiv tartalmakat készitett. Animdcids sorozatok
karaktereit tervezte, illusztrdtorként hazai és nemzetkézi magazinoknak

készitett munkdkat. 2001-t6] a Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem oktatdja,

2005 6ta az animdcids oktatds vezetdje, a magyarorszdgi animdcids

BA és MA képzési programok irdja.

2010-t8l az dltala alapitott animdcid tanszéket vezeti, majd 2014-t6l a MOME rektora.
Oktatdi tevékenysége mellett a MOME animdcidé nemzetkdzi képzési programjainak
irdnyitdja, animdcids filmek producere, a KISKAKAS nemzetkézi animdcids
filmnapok igazgatdja.

MOME Animaécié — Tehetséggondozds és értékteremtés

Az animécié, ahogyan a vildgon béarhol, itthon is rendkiviil népszerd miifaj. A digitdlis mozgdképkorszak bekdszéntével,
a szamitégépes alkalmazasok elterjedésével, az animécié oktatdséval foglalkozé egyetemek kénnyen kezelhets és hatékony
eszkdzdkhoz jutottak, melyek lényegesen megkénnyitik az animéacids produkecidk készitését.

Mindez péarosul azzal a kreativ és alkotéi szabadsaggal, mely mentes minden, hagyoméanyos animécids stidiéra nehezed$ tizleti
és piaci nyomaéstdl. Ennek kdszénhetéen az elmult évtizedekben a nemzetkdzi animéciés filmmiivészet katalizatorava az oktatasi
mithelyek valtak. A mifaj innovativ alkalmazasa, 4j teriiletek héditasa, a hagyomanyos értékek, kifejezési médok, technikak életben
tartdsa egymassal paArhuzamosan kezelhet§, és sikeresen folytathaté tevékenység. Mindezt igazolja Eurépa és a vilag kiilénbézé
egyetemein mikddé animécids képzések sikeres gyakorlata, kéztiik szdmtalan fesztivaldijas, vagy éppen Oscar-jeldlt munkaval.
Biiszkén allithatjuk, hogy eredményeit tekintve a Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem Animécié Tanszéke is e miihelyek kézé
tartozik. Bizonyitjék ezt hazai és nemzetkdzi fesztivalsikerei, betagozddasa az Eurépai Unié 4ltal tAmogatott kontinentéalis egytitt-
miikddési és képzési programokba. Szdmottevd eredményekkel rendelkeziink, melyek tilmutatnak az oktatés atlagos megnyil-
vanulasi feliiletein. Mindezek folytdn a MOME Animéacié Tanszéke a hazai animéciés filmmiivészet nemecsak elsészamu
utédnpétlas-bazisa, hanem az egyik vezets kreativ miihelye is, ahol a folyamatos fejlesztési tevékenységnek készénhetSen szdmos
projekt és produkeié Magyarorszdgot sikerrel képviseli kiillénbdz6 nemzetkdzi szakmai férumokon.

Produkciék, miifajok, alkoték



ROFUSZ FERENC

Animdcids filmrendez8. 1946-ban sziiletett Budapesten.

Rajzfilmes karrierje 1968-ban kezdédétt a Panndnia Filmstidisban.

A Légy cimil filmje 1981-ben Oscar-dijat nyert. 1984-t6l Németorszdghan
dolgozott tv-sorozatokon, 1988-t6l Kanaddban élt, ahol t6bb mint hatvan
rekldmflmet és animdcids produkcidt készitett.

2001-t6l djra Magyarorszdgon él, egyedi filmeken és jelenleg egy gyermek-
sorozaton dolgozik. Szdmos dij és kitiintetés birtokosa, munkdssdga
elismeréséiil 2011-ben Kossuth-dijat kapott.

Szubjektiv kamera

1968-ban vettek fel a Pannénia Filmstidiéba, 60 jelentkez&bsl hatunknak sikertilt és roppant szerencsésnek tartom magam emiatt.
Ez a lassan fél évszézada toértént esemény meghatérozta az egész tovabbi életemet. A kévetkezd remek dolog, ami ott tdrtént
veliink, hogy egy olyan kérnyezetben tanulhattuk ki az animéciés filmgyartést alfatél az 6megaig, ahol rengeteg, kiilénbz8 stilusy,
nagyszer( tehetség alkotott. Ott dolgozott Macskéssytél kezdve Gémes, Nepp, Jankovics, Dargay, Reisenbiichler, Kovasznai,
Ternovszky, Szoboszlay, Richli, de a teljesség igénye nélkiill megemlithetném még a nélam fiatalabbak k&ziil Oroszt, Varsanyit és
Hernadit is. Kézottiik sajatithattuk el a szakma fortélyait, ami olyan titravalét jelentett, hogy a késébbiekben barmilyen feladatot
biztak rdam, sikerrel meg tudtam oldani. Ez ott egy kivételes helyzet volt, manapsdg dlmodni sem lehet ilyen inspirélé kézegrdl.
Igazi csapatmunka folyt, egymast segitve, egymaéstdl tanulva. A fiatalok mtermét Salusinszky Miklés vezette, mi a ,fiatalok” ott
valésithattuk meg 6tleteinket, dlmainkat. Akkoriban minimum 10 év stidiémunka utdn kaphattunk elgszér lehetéséget 6nallé
filmkészitésre, én mindenesetre addigra eldéntéttem, hogy egy teljesen 1j, sajat stilust prébélok magamnak kitalalni. Szerencsés
talalkozasom volt a Pink Floyd zenéjével, mert végul is ennek készénhettem a ,,szubjektiv kamera” vagyis a hattér-animécié stletét.
Igy kezdsdstt el A Légy torténete. Hogy a ilm meg is valésulhatott, abban nagy szerepe volt a nemrég elhunyt Hankiss Elemérnek.
Abban a korban a bizottsag kereste az ,lizenetet” az egyedi filmekben, igy nekem is feltették a kérdést, hogy; ,ki a 1égy és ki az,
aki kergeti?” A filmkészités akkori technolégidja nem adott lehet&séget azonnal latni, megvalésult-e mindaz, amit az ember
elképzelt, esetemben is két év utdn deriilt csak ki, amikor végre levetithettiik a filmet. Taldn az Oscar-dij bizonyitja, meglett
a befektetett munka eredménye. Rengeteg lehet8séget kaptam az élettdl - a szobornak ebben persze nagy szerepe volt - sokféle
érdekes, izgalmas produkciéban vehettem részt szerte a nagyvilagban. Kiprébalhattam magam a legktilénbdzdbb témaju és stilust
feladatokban, rendszerint sikerrel, hisz nagyon jé iskoldm volt. Tébbszér nyilt lehetéségem késébb is a hattér-animaciéval
foglalkozni, ennek kapcsadn nem egyszer meghivtak a Sheridan College-ba, hogy ott bemutassam a didkoknak a ,,BG”, azaz
hattér-animacié tritkkjeit. Gyakran bekapesolt a szubjektiv kamera. A kiilfé61dén szerzett tapasztalataimat pedig 15 éve Ujra itthon,
drémmel adom 4t a tehetséges fiatal generacidénak. 2010-re ismét elkésziilt egy hattér-animaciés filmem - Ticket cimmel, ezt mar
lényegesen egyszeriibb volt elkésziteni, mint 30 évvel kordbban. A szamitégép megjelenésével mar nem kell kizarélag egy rétegben
gondolkodni, felgyorsultak a folyamatok. Jelenleg a Hoppi mesék cim{i anim4ciés sorozaton dolgozom kreativ- és art-direktorként.
3-8 éves gyermekeknek késziil a film a népek tinnepeirsl. Producertarsam annak a Salusinszky Miklésnak a fia, aki vagy 40 éve
azt a m{itermet vezette a Pannénidban, ahol az els& filmjeim késziiltek. Ilyen dolgokat produkél a sors.

Es el ne felejtsem igy a végén megjegyezni a legfontosabbat; roppant szerencsésnek érzem magam, mert egész életemben azzal
foglalkozhattam, ami a szenvedélyem, a hobbim.
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ULRICH GABOR

Baldzs Béla-dijas animdcidsfilm-rendez8, képzémiivész, miivészeti pedagdgus.
Munkdinak kézéppontjdban az emberi test organikus struktirdi dllnak.

Filmjeiben a formanyelvi kisérletek képzémiivészeti ldtdsméddal pdrosulnak.

Szerz8i animdcids filmjeit t6bb mint harminc orszdg filmfesztivdljai vdlogattdk

be versenyprogramjukba. Alkotdsait szdmos képzémiivészeti és filmes dijjal ismerték el.
Tobb oktatdsi intézményben meghivott el6add.

Szerz8iség és adaptécid

Az irodalmi md adaptaciéjanak szubjektiv elemzése Orkény Istvan: Eqy meghasonlott tulipdn c. irdsa, valamint az abbé] késziilt
animéciés film elemzése kapcsén.

Maésodlagos kulturalis termék, egyszerd illusztracié, produkeié, vagy reprodukeié? A médiumvaltas esztétikai és moréalis kérdései:
az asszocidcids tér tdgithatésaga, a feldolgozas veszteségei és lehetdségei. Beékelt narrativék és a kontextusmédosulds, mint
a szerzdiség megjelenése. Az dnreflexié 1étjogosultsadga az adaptiv alkotasokban.
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VARSANYI FERENC

Felséfoku tanulmdnyait az Iparmiivészeti Féiskoldn, és a Szinhdz- és Filmmiivészeti Féiskoldn végezte.
Rendezett egészestés jdtékfilmeket, tv-sorozatokat, dokumentum- és ismeretterjesztd filmeket, és kézel

szdz forgatékényvet irt. Dolgozott t6bb nagy magyarorszdgi stidiéban, a Magyar Televiziéndl, egy ausztrdl,
két amerikai, és négy dzsiai studishan. 1991-ben a televiziés Oscarnak is nevezett Emmy dijat nyerte el egy
Hollywoodban készitett, Rugrats cimii, animdcids sorozattal. Tanit a MOME-n, és 2011 6ta tagja a Magyar
Meédia Mecenatiira program Animdcids Bizottsdgdnak. 2013 6ta szaktandcsaddként dolgozik az NMHH-nak.
Munkatdrsaival 2014-ben fejlesztési tdmogatdst kaptak a Nemzeti Filmalaptdl a Piszkos Fred kézbelép
cimil egészestés animdcids filmre, amelyen rendezéként és tdrs-forgatékdnyviréként is dolgozik.

Piszkos Fred szinre 1ép

Az olvasaskutatdsi adatok szerint hazdnkban 2,5 millié Rejté-rajongd van. A TOP 100 kényvben két Rejté-kdnyv is szerepel -
az egyik a Piszkos Fred , és a Nemzeti Kényvtar sorozatban is megjelent a ,,Piszkos Fred kézbelép” cim{ Rejté-mii.

Ez utébbibdl szeretnénk animéciés filmet késziteni. Nem el8szér foglalkoztat a gondolat, hogy Rejtét megfilmesitsem. Egyik elsé
olvasméanyom is a Piszkos Fred volt, faltam a Korcsmaros Pal altal rajzolt képregényeket is. Azzal a tehetséges képregény-rajzold
grafikussal dolgoztam elejétél fogva, aki az annak idején a Fiilesben megjelent, folytatdsos fekete-fehér képregényeket szines
album forméjaban atdolgozta. Ugy hivjék, hogy Garisa Zsolt.

Tébbféle technikaval kisérleteztem kordbban és most Udvardi Jen& kollégdmmal tgy latjuk, hogy a 3D a legjobb megoldas, de
egy szoftver alkalmazésaval konturt adunk a 3D-s figurdknak, s ezzel visszaadjuk az eredeti képregények vildgat (,megelevenitett,
meganimalt, megfilmesitett képregény”).

2014-ben Barbalics Péterrel, az Art Deco producerével beadtuk a Nemzeti Filmalaphoz ,fejlesztési tdmogatésra”. Az elsé szakaszon
tal vagyunk. Garis a Zsolt és Cserkuti David grafikus kéz6s munkajaval elkésziilt 6t iguraterv, hdrom latvényterv, valamint megir-
tuk a first draft scriptet. Most tartunk a mésodik fordulénal, és dolgozunk mar a final drafton.

Az {réi csapat tagjai: Huszar Péter forgatékényvirs, Maruszki Baldzs dramaturg, Benkd Orsolya fejleszts és jémagam. Célunk,
az hogy filmiink ne csak azokhoz széljon, akik Rejt6-rajongék, hanem potenciélis néz8ként megszdlitandnk azokat is, akik nem is
hallottak Rejt8 Jenérsl (kiilféldiek), vagy hallottak réla, de nem olvastak még Rejt6-miivet. Olyan ,akcié vigjatékot” szeretnénk
késziteni, amely 12 éves kortdl felfelé, minden korosztalyt bevonz a moziba, mert vagy abban a korban van, amikor legtébbiink
Rejtét olvasott, vagy pedig hozzadm hasonléan, Rejté-kényveken nétt fel, és szivesen idézi fel animaciés film forméajéban a hajdani

kényvélményt.

Idén még eléttink all a gyartas-el6készits szakasz, de reményeink szerint év végén készen &llunk arra, hogy elinduljon az elsé olyan
magyar egészestés animaciés jatékfilm gyartasa, amely Rejté Jend: , Piszkos Fred kézbelép” cim{ miivét viszi a kdzénség elé.
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GYULAI LIVIUSZ

1962-ben diplomdzik a Képzémiivészeti Féiskola grafika szakdn. Hamar sajdtos hangulatd, braviros
technikai tuddsrél, remek rajzkészségrél, nagy miiveltségrél, Ssszetéveszthetetlen irénidrél szdmot add
egyedi és sokszorositott grafikai lapjaival, illusztrdcidival tette ismertté magdt itthon és kiilfsldén. 1975-t6l
megindul rajzfilmes pdlyafutdsa, s ez hazai és nemzetkézi filmes elismerést is hoz szimdra. Filmjeihez
forgatckényveit, térténeteit maga irja. Az egyetemes emberi miiveltség, a mitolégia és a kéznapisdg
természetes, kezelése, nagy igényesség, rajzi tuddsdnak nagyvonali filmes megjelenitése, mélységes
humdnum és eredetiség jellemzik filmjeit. Alkotdsai (t5bbek kézt): Uj laksk, Jémadarak, Tinti kalandjai,
Jénds, Eqgy komisz kélysk napldja I-II. A Magyar Miivészeti Akadémia rendes tagja, a Nemzet Miivésze.

Mesék mozgdképeken

Réviden ismertetem, miként jutottam el grafikusként az animéciés film mifajdhoz.

Mikédésem a Pannénia Rajzfilm Stididban, az ott késziilt révidfilmek, tv-sorozat, animéacids révid filmjeim készitése. Ezek utadn
a Kecskeméti Stidié-beli ténykedésem (Tinti kalandjai cimi tv-sorozat), majd a budapesti Gracia Alkotécsoport tagjaként tovabbi
révidfilmek készitése.

A Grécia megsz{inte utdn munkassdgom a MARA film ,kebelében”.

Végezetiill, miutan lehetéségem nyilt Gjra tv-sorozat készitésére a Médiatanacs palyazatat elnyerve, beszamolok réviden a palyam
tartalméarél. Mint annyi més filmétletem, tigy ez is elég régen fogant, mér a 70-es években irtam részletes irodalmi forgatékényvet.
Cime Egy komisz kélyok napldja, ez egy amerikai, 1800-as évek kdzepén €16 kélténé sikerkdnyve, ami eldszér tobb részletben
jelent meg, és a szazad végén hazankban is népszeri lett Karinthy Frigyes forditaséban, el&szér 1918-ban, majd a 30-as években
és legutébb 1988-ban az Eurépa Kényvkiadé kiadédsdban latott napvildgot. Természetesen le kellett ,porolni”, felfrissiteni a
torténeteket, kiegésziteni Uj sztorikkal. Minden megujitasi térekvésem sorén igyekeztem a mu szellemét és Karinthyét szem el6tt
tartani. Lelkes és tehetséges stabom és jémagam legnagyobb érémére a kézdénség a tv-ben lejatszott két epizédot nagy tetszéssel
fogadta, a 2014-es Kecskeméti Animacids Filmfesztival nemzetkdzi zsiirije a legjobb televizids sorozat f6dijat itélte oda. Egy-egy
epizéd 7 perc, ebbdl egyet szeretnék levetiteni idé hidnyaban és péar széval beszélni még a sorozatrdl.
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M. TOTH GEZA

Animdcidésfilm-rendezé, PhD, DLA, habilitdlt egyetemi tandr,
a Szinhdz- és Filmmiivészeti Egyetem rektora.

Rendezéként féleg révidfilmeket (pl. Ikarosz, Maestro, Ergo, Mama), 5sszmiivészeti kisérleteket
(pl. XYZ, A csoddlatos mandarin, A kékszakdlli herceg vdra), és televiziés animdcids sorozatokat
(pl. VIVA csatornaazonositék, Modern Képmesék, Bogyd és Babdca) készitett. Alkotdsai t6bb mint
200 nemzetkézi ilmfesztivdlon szerepeltek sikerrel, és kézel 100 dijat nyertek, kéztiik az Amerikai
Filmakadémia jelslését a Legjobb Animdcids Révidfilm Oscar-dijdra (Maestro, 2007).

Az animécid szinpadi alkalmazédsa

2005 6ta tébb olyan megbizédsom volt, amelyben az animéacié mint valamilyen ésszmiivészeti produkeié része kapott szerepet.
Az el8addson ezeknek a munkéknak a tapasztalatairdl szamolok be.

El&szér Barték: A Csodélatos mandarin cfm{ miivének feldolgozasanal alkalmaztam azt a megoldést, hogy a teljes zenedarab
minden el8adés alkalméaval é18, koncertszer( formaban hangozik el, a vetitett latvany pedig egy szdmitégépes program hasznélata-
val eldadasrdl eléadasra hozzaidomul a sajat térvényszertiségei szerint létre jévS muzsikéhoz. Igy a vetitett kép és a zene kapesolata
kiegyenstlyozottabb lett, mint ha a képsorokat adott hosszisagu hangfelvételre szerkeszteném, és tigy vetiteném a kézénségnek.
A koncepcié fontos része, hogy az eléadasokon nincs folyamatos sététség, a kdzénség egyszerre nézheti a koncertterem belsg
architektirajat, az eladdkat és a vetitéfeliileteken megjelend animalt képsorokat. Az el6addsokon a vetit&feliiletek méretét és
a zenekarhoz viszonyitott helyzetét tigy igyekszem meghatérozni, hogy a latvéany mozgdképi része kiegészitse, és ne uralja a produkeiét.
A Mandarin bemutatéjara a M{ivészetek Palotdjaban kertlt sor 2005 &priliséban, a Kocsis Zoltan vezette Nemzeti Filharmonikus
Zenekarral. Ezt kévet8en més-més zenekarokkal mind Magyarorszédgon, mind kiilf6ldén tébb alkalommal eladtuk.

A kovetkezd hasonlé produkeiéndl, Bartok: A kékszakallu herceg véra eimi operdjénal teljes mértékben megszintettitk a moziszerd
eléadést. Az el6z8 produkeidnal az animécid a zenészek mdgé beldgatott vetitévasznon jelent meg. A Kékszakalld esetében azon-
ban a mindenkori kérnyezet architekturaja adta a vetit&feliiletet. A darab bemutaté eléadasat a 2006-os Miskolci Operafesztivélon
tartottuk az aggteleki Baradla barlangban. A sziklafalon megjelend, konstruktivista ihletés animécidk érdekes, ,altamirai” hangu-
latot is adtak a produkciénak.

2013 hiisvétjan megbizast kaptam Bach: M4té passiéjénak ésszmiivészeti feldolgozasara a Magyar Allami Operahazban. Ezttal
a vetités a teljes szinpadnyilast takaré tiill-felilleten jelent meg az énekkarok el&tt és a zenekar és a szdlistdk mégott. Ezzel
a megoldassal el tudtam érni, hogy a kiilénb6z8 megvildgitdsokkal a szinpadi latvanyelemek és a vetitett képsorok mint egy téri
kollazs jelenjenek meg a szinpadon. Ezuttal az animécié alapja a passié szévegképe volt. A b& kétéranyi mozgé tipogréfia nem
a térténet filmes értelemben vett elbeszélését célozta, hanem megjelenitette-értelmezte az elhangzé széveget, és kiemelte a zenében
megjelend narrativat.
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KLINGL BELA

Rendezé, animdtor, producer.
Pécsen alkalmazott grafika szakon érettségizett. A Magyar Iparmiivészeti Egyetem animdcid szakirdnydn

diplomdzott 1999-ben, majd Gauder Aronnal és Béka Igorral hoztdk létre a KGB Vizudlis Mithelyt.
2002-t6l az dltala alapitott KGB Studid vezetdje.

Filmes munkdi:

2013 - Boxi - ir6, rendezé, producer, 2009 - Koés Arpdd: Babel - producer, 2009 - Bogddn Zoltdn: Edward -
producer, 2007 - Enyedi Ildiké: Elsé szerelem - Sfx supervizor, 2007 - Novdk Erik: Zuhandrepiilés - Sfx animdcid,
2007 - M. Téth Géza: Ergo - technikai rendezé, animdcid, 2006 - M. Téth Géza: Maestro - technikai rendezé,
2005 - Pdlfi Gyérgy: Taxidermia - 3D animdcid és Sfx supervizor, 2004 - Klingl Béla: Deja Vu - 3D animdcids
révidfilm, 2004 - Gauder Aron: Nydcker - animdcid, 2000 - Pdlfi Gyérgy: Hukkle - 3D animdcidk, Sfx,

1999-t6l rekldmflmek, televizids f6cimek, arculatok, 1999 - Star Warriors szimuldtorfilm,

1999 - Klingl Béla: Mete-orb - 3D animdcids diplomafilm

i

Televizids sorozat az 6tlettdl a 3D-s megvalésitasig

Az el8adds a BOXI cim( sorozatterviink megvaldsitasardl szdl, kis stidiénk szemszdgébsl:

Az alapétlet és a kulturalis hattér bemutatasa. A ,papercraft” jatékok elterjedtsége kiilfdldén, f6leg Japanban és Franciaorszagban.
Az epizédok hosszénak magyarézata. Miért praktikus a 3 és fél perc epizéd-hosszisag?

A cselekmény fejlesztése, a szinopszistél az animaécidig.

Az animatikok fontossaga:

Hogyan véltozik a storyboard a 2D, majd 3D animatik elkészitése sordn? A 3D animatik lasst atalakuldsa kész epizédda.

A célkdzdnség a 4-10 éves korosztaly, de igyeksziink a felndttek szdmaéra is szérakoztatéva tenni az epizédokat, rejtett gegekkel
és pop-kulturalis utalasokkal.

A Médiatandcs tobb szakaszos palyazati rendszerének elényei.
Az epizddok készitésének elhelyezése a KGB Studid gyértasi rendszerében, ,pipeline”-jdban.

Technikai megval&sités:

Koltséghatékonység és az ar/érték ardny, azaz mit és hogyan ,,csaljunk” a 3D animécid készitése sordn. A , papirszertiség” elérésének
nehézsége. A mimika egyszer(sitése, az dthatdsok elrejtése. Sajat, belsd fejlesztésii pluginek, programok hasznélata. Az 4ltaldnos
animécids szoftver atalakitasa sajat céljainkra.

A jelenetcsoportok egyben tartésa szintén egyszer(siti a gyartasi folyamatokat.

A figurdk mozgaté ,rig”-jeinek egyedisége a papirbdl kivagott vildgnak kdszénheten. Kettds funkeié: hajtogaté rig-szerkezet és
animaécids rig-szerkezet.

Tanulsédgok és tapasztalatok.
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DR. IVANYI-BITTER BRIGITTA

Jelenleg k6zép-eurdpai animdcidtdrténet-kutatdssal foglalkozik, Sraads tandr a MOME animdcid szakdn,
History and contexts of Central European Animated film, Kortdrs médiamtivészetek).

Kreativ producer (Candide kalandjai c. tv-sorozat, Ungvdr cimi révidfilm).

A Kovdsznai Gydrgy életmiivét feltdrd kutatdsi projekt vezetdje, a monogrdfia szerzéje,

a Magyar Nemzeti Galéridban rendezett életmi-kidllitdsdnak kurdtora (2010),

a Riportré 2010 cimi animdciés hommage film kreativ producere,

a Kovdsznai-Kentridge kidllitds (2011) kurdtora a Szépmiivészeti Mizeumban.

A magyar animéaciésfilm-gyartds alakuldsa regionélis 6sszehasonlitdsban

Kelet-Kézép-Eurépa animaciésfilm-térténetének kutatisa sordn a régié térténelmi, gazdasdgi folyamatainak parhuzamai miatt
érdemes ezen iparéag feltind parhuzamait is alaposabb elemzés ald venni. El6addsomban igyekszem révilagitani, hogy az &llam-
szocializmus és a ’89 utani 4j helyzet hogyan hatarozta meg az animdcids ipar szerkezetét.

Magyarorszagon, akarcsak Csehszlovékidban, Lengyelorszégban és Jugoszlavidban a 60-as évekre megerdsodott az énéllé ani-
maéciésfilm-gyértés, amely egész pontosan azt jelentette, hogy mas dgazatokhoz hasonléan 4llami monopéliumként valésultak
meg animéciés filmek. Magyarorszag produkciés kézpontjadban, a Pannénia Filmstidiéban, finanszirozasi szempontbdl a mozi-
filmsorozatok gyartasa jelentette az elsé kibontakozasi lehet8ségét. Majd 1968-t6l a 9o-es évek elejéig a Magyar Televizié folyam-
atos tv-sorozat megrendelésekkel latta el, amely a kdlesénésen virdgzé egylittmikddésnek készénhetSen stabil gazdasagi alapot
és nagy népszeriiséget adott a Pannénia Filmstudiénak. Az 1973-ban bemutatott Janos Vitéz (r: Jankovics Marcell) efm mozifilm
még inkabb kinyitotta a finanszirozési lehet&ségeket a hatalmas népszeriséggel megjelens egészestés magyar animéaciés film
szdméra. A bevétel egy részébdl a stidié felndtteknek sz416 révid animacids filmeket finanszirozhatott, sok esetben olyanokat,
amelyek kisérleti, rendszerkritikus jellegtiknél fogva inkabb a tiltott-t{irt kategériédba estek. Ezeknek a tendencidknak kdszénhet&en
a gyéartasi volumen megndévekedett, olyannyira, hogy a szovjet blokkban a 70-es évekre a Soyuzfilm utdn kévetkezé legnagyobb
animéciés hlmgyarté a Pannénia Filmstudié lett.

Csehszlovakidban is kézpontositottdk az animéciéshlm-gyértést, az 1957-ben alapitott Kratky film (ma Kratky Film Praha as.
részvénytarsasdg) nevii dominédns kézponti filmstididhoz tartozott az 1945-ben alapitott Studio Bratri v triku, és a Jiri Trnka altal
1947-ben alapitott babfilm stidié is. Ezen kiviil {izemelt még a Studio Prometheus Ostravaban, és az 1930-as évektdl maig is
miksdé Zlini filmstidié, amely él&szereplds és animaciés filmek el&allitéja is. A rendszervaltés elétti évtizedre a csehszlovék
animécids ipar stabil gazdaségi alapokon allt, kiterjedt koprodukciés munkainak is készénhet8en jél finanszirozott allami vallalat
volt. A cseh animaciés stidiék gyakran dolgoztak olyan nyugati orszégokkal, mint az Egyesiilt Allamok, Kanada, Hollandia, NSZK,
Japén, emellett az NDK-val, lengyel vagy akér bolgér partnerekkel is.

A szlovak animéciés ipar nem fejlédstt ugyanolyan lendiilettel, mint a cseheké, annak ellenére, hogy egy orszédghoz tartoztak.
A Koliba animéciés filmstidié szervezetileg a Pozsonyi Szlovak Filmgyarté Vallalat részét képezte, s mint ilyen természetesen ez
is egy cenzuréval jél felszerelt 4llami véllalat volt. A Koliba stidiéban a 80-as évekre kialakult egy viszonylag stabil és jél mikéds
animéciésfilm-gyartas, &m ez sem szinvonalat, sem volumenét tekintve nem tudott versenyezni a cseh, lengyel vagy magyar
animécids terméssel.

Lengyelorszég animécids ipara sokkal decentralizéltabban éptilt fel, mint a kérnyez& orszdgokban. A hagyomanyosan is t6bb
centrumd, nagyszamu lakossédggal biré orszédgban t&bb varos is kialakitotta a maga animéciésfilm-studiéjat és helyi stilusét.
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RICHLY ZSOLT

Rajzfilmrendezé, grafikus, Baldzs Béla-dijas, érdemes és kivdlé miivész, a MOME cimzetes egyetemi tandra.

A Magyar Iparmiivészeti Féiskola Diszitéfesté Tanszakdn rajzfilmtervezé-rendezé képzésre szakosodik. 1966-ban
késziil el diplomafilmje, az Indidban... cim@ animdcids film, amelyet moziban is bemutatnak. Tandrai: Nepp Jézsef,
Eigel Istvdn, Z. Gdcs Gyérgy. 1966 és 2000 kéz6tt 34 éven keresztiil a Pannonia Filmstiudié munkatdrsa. Atyai jé
bardtja és példaképe Csermdk Tibor. A televizié megrendelésére késziilt - gyermekeknek szdls - filmjei t5bbek
kézétt: A kockdsfilii nyil, a Kivdnesi Fancsi, a Fabuldk és az Argyélus kirdlyfi. Zenére késziilt munkdi: Szvit,
Medvetdnc, Este a székelyeknél, Molndr Anna, Hdry Jdnos. Felnétteknek szdnt révidfilmjei: Hommage & Vajda
Lajos és a Ké6miives Kelemen. Az utébbi években szabadiiszéként a Kecskemétfilm Kft. munkatdrsa, ahol Kormos
Istvdn verses meséit adaptdlja, ugyanakkor a Luther Kiadd égisze alatt a Luther Mdrton élete cimii animdcids
filmsorozatot tervezi, rendezi. E nagyszabdsu munka a reformdcid 500. évforduldjdra késziil.

Az 4talakulés csoddja, avagy néhdny példa a morf animéciéra

Az el8adés megkisérli a képek mozgésban valé atalakuldsat magyarazni bizonyos révidfilmek esetében. Részleteket mutat be sajat
és kollégai rajzfilmjeibs], kitekintést ad kiilféldi morf filmekre. Felvillant atalakuldsos technikéval késziilt MOME-s munkékat.
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A magyar filmgyart4s térténetének egyik legszinesebb fejezete az animdacids film.

Olyan méig népszer( karaktereket készénhetiink neki, mint a Kiskakas, Gusztav, Vuk, a Mézga csalad vagy Grabowski. Es noha
az animéciés rendez8k jatékfilmes kollégaikhoz képest kevésbé ismertek, nem kell senkinek sem bemutatni a magyar animéacié
méig legnépszeriibb alkotésait jegyz8 Macskassy Gyuléat, Dargay Attilat, Nepp Jézsefet, Foky Ottét, Ternovszky Bélat, Caké
Ferencet, Varga Csabéat vagy M. Téth Gézat, valamint a magyar animéci6 olyan jeles m{ivészeit, mint Jankovies Marcellt, a Magyar
Mivészeti Akadémia alelndkét, illetve Gyulai Liviuszt és Orosz Istvant, az MMA rendes tagjait.

A szdzéves multra visszatekint8 magyar animacié térténete 1914-ben kezd8dtt Katé-Kiszly Istvan tritkkfilmjeivel. A rendszeres
animéciésfilm-gyartés a Macskéssy Gyula vezette budapesti rekldmfilm-m{iteremben indult el a 30-as, 40-es években. Szintén
Macskéssy érdeme, hogy a II. vilaghabort utdn sem szakadt meg a rajzfilmgyértas. Az 50-es években formélédott allami Pannénia
Filmstudié valt a magyar animécié fénykoranak alapintézményévé, ahol a 60-as évektdl egymas utan sziilettek a ma is ismert
animéciés mozifilmek és tévésorozatok, valamint a kiilféldi fesztivalokon nagy sikerd mivészi animéacidk, tébbek kézstt Réfusz
Ferenc 1980-ban késziilt A légy cim{ filmje, amely az elsé magyar film volt, amely Oscar-dijat kapott. A rendszervéltozés 6ta
eltelt 25 év a gyartési és financidlis nehézségek ellenére is bvelkedik kultikus filmekben és nemzetkézi sikerekben, példaként ott
van az Oscar-jeldlt Maestro, az Annecy-f&dijas Nydcker!, vagy a videémegosztékon is milliés néz&szadmot elér, 100 részes
Magyar népmesék. A kortars magyar animdcié utdnpétlasanak egyik legfébb intézménye a Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem,
a MOME-s didkmunkék mind gyakrabban szerepelnek sikerrel a vildg legrangosabb fesztivéljain.

A MAGYAR ANIMACIO 100 az elsé amatdr trikkfilmkisérletektd] a videdmegosztékon nézdesicesokat déntdgetd kortars
animdciés kisfilmekig mutatja be ennek a sokféle és véltozatos animéciéshlmes térténetnek a legfontosabb allomasait, maig
kiemelked& filmjeit, a technika fejl6dését és a ilmek mégétt allé alkotékat.

A kiallitds magyar-angol nyelvd. A képekkel gazdagon illusztralt széveges tarlatot klasszikus és kortars magyar animéaciésfilmek-
bél ssszedllitott vetitési program kiséri a Vigads kiéllitéterében berendezett vetitSteremben. Az eredeti babok és a rajzfilmekbél

vett eredeti képek révén a latogaték betekinthetnek az animécids film készitésének kulisszatitkaiba is.

A kiéllitas a 150 éves Pesti Vigadéban 2015. februér 11-ét8l marcius 1-jéig latogathatd.
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